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Arbeitstagung Jugend Kreis 1

Der digitale Antrag - Prozessbeschreibung

Start

1. Verein organisiert Turnier und hat 

alle Vorbereitungen abgeschlossen

2. Verein sendet Turnierantrag, 

Turnierordnung und Spielplan an den 

KJA

3. KJA prüft den Antrag sowie 

Turnierordnung, und Spielplan auf 

Plausibilität und Richtigkeit

4. 

Dokumente 

ok?

ja

6. KJA sendet Turnierantrag 

genehmigt mit Bearbeitungsnummer 

zurück sowie an den SR-Ansetzer.

5. Rücksendung mit dem 

Vermerk „nicht 

genehmigt“ mit 

Begründung. Innerhalb 

der Antragsfrist erfolgt 

erneut Schritt 2

ne
in

7. Bei eventuellen Kontrollen des KJA 

ist der genehmigte Turnierantrag, die 

Turnierordnung sowie der Spielplan 

mit der Rück-Mail des KJA  vorzulegen

Ende

Turnierordnungen und Spielzeitenplan sollten 

idealer Weise mit dem Standard Office Paket 

wie Word, Excel oder PowerPoint erstellt 

werden.

Alle weiteren Durchführungsbestimmungen 

wie Fristen, Spielzeiten, Verweildauer etc. 

sind den Richtlinien des Kreises 1 zu 

entnehmen. Der Versand der Unterlagen 

an den SR Ansetzer erfolgt durch den KJA.


